Sluknovsko za
skolou

Moznd znds jen cestu do Skoly a zpdatky, ale v
nasem kraji je toho mnohem vic — rozhledny,
kapli¢ky, sochy i tajemnd zdkouti.

V téhle hre té ¢ekaji na kazdém policku ukoly:
nékdy budes kreslit, nékdy néco predvadét,
popisovat nebo odpovidat na otdazky.

TvUj ukol je dojit az do Muzea v Rumburku a

po cesté zjistit, co vSechno region ukryva.

A az hru dohrajes, muzes ta mista vyrazit
objevovat doopravdy — vzdyt Sluknovsko
zacCind hned za skolou.

POJMENUJ

‘ PREDVED

NAMALUJ

ODPOVEZ

PRAVDA/LEZ 4

Sluknovsko

Spolufinancovano I\K%r mas

EvropSkou unii MINISTERSTVO SKOLSTVI CESKY SEVER

MLADEZE A TELOVYCHOVY




Cil hry

Vydej se na cestu Sluknovskem a plf
ukoly — pojmenuj, nakresli, predved
nebo odpovéz. Tvym cilem je dojit az
do Muzea v Rumburku a cestou
nasbirat co nejvic boddu.

Co potrebujes

Hraci plan

Karty s ukoly (pojmenuj, namaluj,
predved, odpovéz)

Figurku (mUze to byt tfeba knoflik,
lego, kaminek)

Papir a tuzku

Casomira

Uréit, kdo bude rozhodci

Jak pripravit hru

Rozdélte se do dvojic.

PoloZte hraci pldn na stll, pfipravte
kostku a figurky.

Zamichejte karty a rozdélte je podle
barev na balicky.

Kazdd dvojice si vybere figurku a
postavi ji na ,Start”.
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Jak hrat

Hraje se ve dvojicich. Kazdy tym

ma figurku na pldanu.

Zacne tym s nejmladsim hracem.
Dalsi tymy pokracuji po smeru

hodinovych rucicek. Hra¢ z prvniho
tymu sejme kartu Predved.

Na

POJMENUJ - jeden hrac
popisuje slovy, druhy hada.
PREDVED - jeden hrae
predvadi, druhy hada
NAMALUJ - jeden hrac
maluje, druhy hadd
ODPOVEZ - jeden hrde se
ptd druhy odpovidq,
spravné je tuc¢nad varianta
PRAVDA/LEZ - jeden hr&e
se ptd, druhy odpovidqg,
spravnd odpoved je dole
na karticce

splnéni ukolu je Casovy limit 1

minuta.
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Pokud dvojice ukol zviadne,
posune se na hraci plose o prave
o tolik policek:

1 policko za POJMENUJ

2 policka za NAMALUJ

1 politka za PREDVED

2 politka za ODPOVEZ.

1 policko za PRAVDA/LEZ

Pokud dvojice ukol nezvliadne,
maiji Sanci ostatni dvojice —
prihldsi se signdlem (pldcnuti do
stolu) nebo napisi odpovéd na
listeCek. Rozhodci urci, kdo byl
prvni, nebo vybere spravnou
odpoved. V dalsim tahu pini ukol
z nasledujiciho policka.

Figurku posouva vzdy jen dvojice,
kterd ukol zviadla.

Hra konci, kdyz nékterd dvojice
dorazi do rumburskéeho muzea.
Vyhravd ta, kterd ma nejvic bodd.
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